	Unità di apprendimento: “Atlantide”

(Secondaria di II grado)

	Attività


	Abilità (è in grado di…)


	Conoscenze

	Raccordi

	CC



	Procedura di presentazione dei testi

1. Ascolto di Atlantis di Donovan. 

2. Tecniche dell’ascolto e test della comprensione. Testo molto facile.

3. Analisi di una carta geografica immaginaria.

4. Analisi e comprensione della traduzione del brano platonico.

5. Presentazione di un video game.


	Ricercare materiale in internet. 

Ricercare materiale in biblioteca.

Utilizzare i video game e i giochi di ruolo per fini conoscitivi.
Analisi dei nuovi media ai fini della conoscenza (differenza tra video game e partita di scacchi: il video game è una partita di scacchi della quale non conosco e devo inventare le regole…)
	Definito questo mito è possibile approfondire con un numero enorme di argomenti: cfr. ad es.: il sito dedicato ad Atlantis su Wikipedia in inglese:

Atlantis in art, literature and popular culture

http://en.wikipedia.org/wiki/Atlantis in_art,_literature_and_popular_culture 

Il mito di Atlantide in…

Letteratura 
Filosofia (traduzione facilitata  dal Timeo platonico)

Non Fiction (la cartografia immaginaria)

Film

Televisione

Teatro 

Musica (Atlantis di Donovan)
Manga  

Fumetti 

Video game (Atlantis will be a playable level in upcoming game God of War III.)
Giochi di ruolo 
	
	

	Approfondimento: 

Marshall McLuhan ed i mezzi di comunicazione di massa.
Lettura ed esercizi sul concetto di 

1. Medium

2. Culture tribali e cultura letteraria

3. Uso dei sensi tipico di ogni cultura

4. Influenza del medium sull’ambiente


	Analisi dei nuovi media ai fini della conoscenza della propria società e delle società cosiddette “primitive”.
Reperimento informazioni sulla rete (analisi di alcuni siti collegati a McLuhan.

Il videogame come gioco in cui il giocatore si comporta come dio.
Avatar, la realtà e la fiction.
	Atlantis come modello di mondo diverso”
Visione del film Avatar ed interpretazione .
La società ibrida.

Il film con personaggi non umani.

1. Fine dell’attore? 

2. Fine del regista? 

3. Fine del paesaggio?
	
	

	CC (competenze di cittadinanza): A. Imparare ad imparare; B.  Progettare;  C. Comunicare; D. Collaborare e partecipare; E. Agire in modo autonomo e responsabile; F. Risolvere problemi; G. Individuare collegamenti e relazioni; H. Acquisire ed interpretare l’informazione.


