	Unità di apprendimento: “Febbre da gioco”

(Secondaria di II° grado – esempio di didattica trasversale - biennio)


	Attività
	Abilità
	Conoscenze
	Raccordi
	CC

	Presentazione del tema della “febbre da gioco” e delle problematiche ad esso legate.
	Conoscere un fenomeno sociale che appare sempre più rilevante analizzandolo da vari punti di vista con l’obbiettivo di identificare gli elementi maggiormente significativi per confrontare aree e periodi diversi e comprendere il cambiamento in relazione agli usi, alle abitudini, al vivere quotidiano nel confronto con la propria esperienza personale.
	Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà sociale.

Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici.

Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole.

Analizzare dati ed interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche. Utilizzare le procedure del calcolo algebrico.
Essere consapevoli delle potenzialità delle tecnologie informatiche.

Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.


	Asse Storico - Sociale

Asse Matematico

Asse Scientifico – Tecnologico

Asse dei Linguaggi
	Imparare ad imparare

	Approfondimento del tema in esame mediante la ricerca individuale o in gruppo di ulteriore materiale.
	Lavorare in modo autonomo e/o in gruppo rispettando le consegne ricevute.

Ricercare materiale sfogliando i quotidiani, utilizzando Internet, andando in biblioteca o sfogliando libri di testo. 


	Acquisire il senso di responsabilità del proprio lavoro e del proprio ruolo.
Leggere ed interpretare articoli di giornale, pagine Web e/o testi vari che testimoniano la diffusione del fenomeno in esame.

Utilizzare un motore di ricerca.

Leggere ed interpretare dati.
	Tutti gli Assi

Asse dei Linguaggi

Asse Storico - Sociale

Asse Scientifico – Tecnologico

Asse Matematico
	Progettare

Collaborare e partecipare

	Riordinare il materiale reperito per contenuto e modalità rappresentativa.


	Redigere sintesi e relazioni.
Leggere ed interpretare tabelle e grafici di vario tipo.
	Modalità e tecniche delle diverse forme di produzione scritta.

Capire istogrammi, diagrammi a torta, diagrammi cartesiani.
	Asse dei Linguaggi

Asse Matematico
	Comunicare

	Dal leggere dati all’elaborarli personalmente.

	Elaborare un’analisi statistica partendo da dati reali o immaginari ma che simulino un fenomeno reale.


	Creare istogrammi, diagrammi a torta, diagrammi cartesiani.

Utilizzo di Excel.
	Asse Matematico

Asse Scientifico - Tecnologico
	Acquisire ed interpretare le informazioni



	Lettura di un avvenimento di cronaca realmente accaduto.


	Leggere un articolo, individuarne la struttura, capirne i temi trattati e le conoscenze specifiche che l’articolo richiama.
	“Il dilemma di Monty Hall”: quando una capra ha diviso l’America. 

Introduzione al concetto di  probabilità.


	Asse dei Linguaggi

Asse Scientifico – Tecnologico

Asse Matematico
	Individuare collegamenti e relazioni



	Visione di un film sul tema.

	Capacità di guardare criticamente un film e di intuirne i vari concetti trattati.
	Visione del film “21” ed analisi delle caratteristiche matematiche del gioco che coinvolge i protagonisti. 

Analisi di vari giochi oggi molto diffusi. Concetto di gioco equo.


	Asse dei Linguaggi

Asse Matematico

Asse Matematico
	Individuare collegamenti e relazioni



	Lettura e analisi di fonti letterarie, iconografiche, documentarie, cartografiche.

	Ricavare informazioni su eventi storici di diverse epoche e differenti aree geografiche.

	Il gioco nell’antica Grecia e nell’antica Roma.
Il gioco nella trama di varie opere letterarie.
	Asse Storico – Sociale

Asse dei Linguaggi
	Individuare collegamenti e relazioni



	Lettura e analisi di fonti giuridiche.
	Individuare le caratteristiche essenziali della norma giuridica e comprenderle a partire dalle proprie esperienze e dal contesto scolastico.

Identificare i diversi modelli istituzionali e di organizzazione sociale e le principali relazioni tra persona – famiglia – società - Stato


	La comunità e le sue regole.
	Asse Storico - Sociale
	Individuare collegamenti e relazioni




PAGE  
1

