
1° Parte - Riconoscimento Wiimote

Partiamo dalla barra 
menu 

 

scegliamo lʼopzione 
“qualsiasi dispositivo” e, 
senza cliccare su 
“continua”, sul Wiimote 
premiamo 
contemporaneamente i 
due tasti nella foto che 
segue per farglielo 
riconoscere
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poi premiamo “continua” ed 
eccolo apparire
il Wiimote è agganciato!

ora lo selezioniamo,
poi clicchiamo su
“opzioni chiave dʼaccesso”

                

  e di qui click su
 “non usare una chiave

  dʼaccesso”, poi OK 
 e ricompare la figura sopra 
perchè il mac continua a cercare 
altri dispositivi, ma,
premendo “continua”,
senza selezionarlo nuovamente,

la procedura si avvia alla conclusione.
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Raccomando di seguire alla lettera quanto scritto sopra: può bastare la pressione di un 
tasto “Continua” nel momento sbagliato per impedire lʼaggancio.

Se poi, il Wii benchè agganciato non fosse attivo, andare in Bluetooth dalla barra menu e 
aprire Preferenze Bluetooth

selezionare Nintendo, 
andare in basso sulla 
rotella delle azioni 
e cliccare.

Scegliere, ovviamente, 
“Connessione” tenendo 
premuti sulla Wii
i due tasti già visti 

       come nella foto a lato
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ed ecco la connessione attiva utilizzando solo il Bluetooth interno!

Una persona mi dice di aver effettuato la connessione pur cliccando il tasto “Continua”
in fondo a Pag.1.

A me, così 
facendo, è 
comparsa questa 
videata e sono 
dovuto ripartire 
da capo.

In ogni caso, 
dopo il primo 
riconoscimento, 
il Wiimote resta 
come in lista 
dʼattesa e
la procedura 
non serve più.
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